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dell’Università di Pisa

La rivincita 
del software6
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Una macchina universale

La Macchina
(universale)
di Turing
1936

La tesi
di Church-Turing
1952
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Il valore del software – 1

Compatibilità
all’indietro

Dal CINAC
in poi
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Il valore del software – 2

Incompatibilità
di formati

Square
Holes
In
Tape
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Un calcolatore in funzione

Quadro di
Controllo
Manuale

L’interfaccia 
utente della
Macchina
Ridotta
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La Macchina Ridotta ricreata
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Un gioco d’altri tempi
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La rivincita del software
L’hardware è solo metà dell’informatica. Forse neanche.
Secondo il buon Turing, di macchine ne basterebbe una sola,
tutto il resto è software. E qui tocca fare un’ammissione di colpa.
Per un Museo dell’Informatica mostrare il software è difficile,
elegantemente glissiamo e mostriamo la parte facile (insomma).
Accontentavi delle macchine (spente), ammiratene il design.
Grazie al cielo c’è il design.
Va bene, basta scuse, proviamo a mostrare la vera informatica:
una macchina accesa e un programma che gira.
Per esempio il primo calcolatore progettato e costruito in Italia,
che fra l’altro non c’è più, ma che possiamo ricreare virtualmente, 
attraverso un simulatore... software – ancora lui!
Giocare con la Macchina Ridotta e vedere l’effetto che fa.
Capire, con un paradosso temporale, perché, davvero,
di macchine ne basterebbe una sola.
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