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il progetto
il divertimento e le ambizioni

appuntamenti
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Progetto HMR

informatici, appassionati e curiosi
Hackerando la Macchina Ridotta (2006)
poi una cosa tira l’altra…

ricerca, restituzione, collaborazioni
pubblicazioni, interventi
seminari, lezioni, il corso di Storia dell’Informatica

allestimenti, incontri, eventi
molti al Museo degli Strumenti per il Calcolo
MdG Pisa, MTN Spezia, Festival Scienza Genova... 
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non solo nerd (o nerd di vari tipi)

Pixel a 45 giri – Gipsoteca di Arte Antica, Pisa – 15 giugno h 21
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intelligenza artificiale

una disciplina nella disciplina,
le origini e i protagonisti,
fantasia e preoccupazioni
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1956, Dartmouth Workshop

atto di nascita
della disciplina 
il termine era già usato

 la discussione era in corso

padri fondatori
John McCarthy 
Marvin Minsky
Allen Newell
Herbert Simon
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per esempio, Turing nel 1950

il famoso test
un modo elegante 
per evitare di incartarsi

 sulle definizioni

i problemi rimangono
teoria, metodi, algoritmi
linguaggi, macchine 

 
tutti entusiasti e ottimisti 
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un inciso sulla storia percepita

John McCarthy
Turing Award 
Computer Pioneer Award

contributi
LISP, Algol 60
garbage collection
utility computing 

 
eppure quasi sconosciuto 
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la fantasia correva...

Isaac Asimov
Runaround
Astounding Science Fiction

 Marzo 1942

leggi della robotica
l’intelligenza artificiale
meglio controllarla
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… da tempo...

Karel Čapek
1920
roboti, in realtà cloni,
comunque artificiali e senzienti

Thea von Harbou / Fritz Lang
1925/27
maschinenmensch
e distopie industriali
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… finendo per inquietare seriamente

singolarità, John Von Neumann (1955)
un evento determinato dal progresso tecnologico 
che segna una discontinuità nella storia della civiltà

superintelligenza, Irving Good (1965)
qualcosa più intelligente del suo creatore 
potrebbe creare cose ancora più intelligenti

scenario preoccupante
rimarrebbe un ruolo alle intelligenze minori?
beh, ci stiamo lavorando con impegno
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i giochi

un buon terreno
per (di)mostrare

intelligenza
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il Turco di Wolfang von Kempelen 

un successo dal 1770 al 1854
in realtà un trucco
per quanto ingegnoso

complici molti maestri
William Lewis “Countergambit”
primo Gran Maestro

conosciuto, imitato
Napoleone, Edgar Allan Poe
Ajeeb, Mephisto
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el Ajedrecista

Leonardo Torres y Quevedo
aritmometri telescriventi, studi su Babbage,
dirigibili e teleferiche

prima versione nel 1914
torre e re contro re
da qualsiasi posizione
vince sempre
ma non sempre bene
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una lunga serie

Turochamp, 1948 
Alan Turing & David G. Champernowne

 programma, ma senza calcolatore

Belle, 1983
Joe Condon, Ken Thompson
giocava da maestro

Deep Blue, 1997
3 ½ 2 ½ vs Garry Kasparov
alla rivincita
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segreti per vincere

e giochi
scelti per vincere

facile
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facile a dirsi, difficile a farsi

fare la mossa che ci porta nella posizione più conveniente
calcolare le mosse lecite, assegnar loro un punteggio 
scegliere quella con il punteggio più alto

sfortunatamente, in molti giochi
la mossa si valuta in base alle mosse successive 
occorre guardare avanti (Deep Blue 12)

esplorare l’albero delle mosse è costoso
algoritmi: minmax, alfa-beta pruning, euristiche
hardware, per aumentare velocità e profondità
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giochi per vincere facile: tic-tac-toe

1950, Bernie the Brain, Canadian National Exhibition
Josef Kates
University of Toronto Electronic Computer

poche mosse ( < 9! = 362880)
il minmax arriva in fondo
ogni mossa è ±∞ o 0

peccato però che
tutti sappiano giocare
vincere non stupisce
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una scelta più furba: il Nim

gioco a turni, forse cinese
Jian Shi Zi (採摘石頭 )
più una famiglia di giochi

pezzi semplici e poche regole
n pietre su m file
7 × 4 per tradizione
chi inizia dispone le pietre, anche meno di n × m
a ogni turno è obbligatorio togliere
da una sola fila, una o più pietre, anche tutte
vince chi lascia l’avversario senza pietre
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più complesso solo apparentemente

l’albero delle mosse è più ampio
teoricamente < 28! (1025)
ma non ci importa

l’equazione per vincere a Nim
1901, Charles Bouton (Harvard)
si può dire se una configurazione è vincente 
guardando solo la configurazione
niente albero delle mosse, minmax etc.
nel peggior caso si valutano 28 mosse
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Nimatron, 1939/40

New York Fair
stand della Westinghouse
l’altra attrazione era Elektro

elettromeccanico
macchina dedicata
Edward U. Condon et al.
US Pat. n. 2215544 
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Nimrod, 1951

Debutto e repliche
Festival of Britain
Berliner Industrieausstellung
Toronto Society of Engineers

un calcolatore Ferranti
John Bennet
Raymond Stuart-Williams
programma cablato
“Faster than Thought”
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HMR & Friends

reimplementazioni
macchine (d’epoca)

metodi e trucchi
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Programma 101

l’obiettivo principale
con Wladimir Zaniewski
parte di un progetto più ampio

motivazione
mettere alla prova la P101
il Nim: noto e tosto
spiegarla
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Commodore 64

la macchina di prova, per progettare il programma
una versione completa e “facile” (oracolo)
una scritta pensando alla P101

verificare la fattibilità
poche variabili
niente array (÷10)
identificare “quanto”
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altre macchine (e altri amici)

Commodore 16, 116 & Plus/4
Francesco Gori & Daniele Minneci
Port praticamente indolore

Apple ][
All About Apple, Savona
prossimamente

 sabato 24 giugno
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